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Nasil Oynanir?

e TUm kagitlari ve islemleri kes, islemleri bir torbada karistir.

e Torbadaniglemleri cekmesiigin belirlenen kisi oyunu baglatir.

e Torbayiiyice karistirdiktan sonra rastgele bir igslem veya sekil
¢eker, sonucunu bulan kartinda isaretler

e Kartindaki tum islem ve sekilleri tamamlayan oyuncu tombala
yapmis olur ve oyunu kazanir.
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